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บทคัดย่อ 

แนวคิดเชิงคำ�นวณเป็นกระบวนการคิดที่เป็นระบบการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีเหตุผล เพ่ือการแก้ปัญหา                

ในชีวิตประจำ�วัน ซึ่งครูผู้สอนต้องปลูกฝังแนวคิดเชิงคำ�นวณให้เกิดขึ้นในตัวของผู้เรียน การฝึกใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณจึงเป็น         

การวิเคราะห์รายละเอียดของปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ  เช่น การจัดลำ�ดับเชิงตรรกศาสตร์ การวิเคราะห์ข้อมูล และการสร้างสรรค์ 

วิธีแก้ปัญหาไปทีละข้ัน รวมท้ังการย่อยปัญหาท่ีช่วยให้รับมือกับปัญหาท่ีซับซ้อน หรือมีลักษณะเป็นคำ�ถามปลายเปิดได้ง่ายข้ึน 

และถา้หากผูส้อนต้องการใหผู้เ้รยีนเกดิทกัษะการเรยีนรู ้ผูส้อนจะตอ้งสรา้งการเรยีนรูใ้นสิง่ทีเ่ปน็รปูธรรมผา่นการเขียนโปรแกรม 

หรือ Coding ครูผู้สอนต้องออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แนวคิดเชิงคำ�นวณร่วมกับรูปแบบการเขียนโปรแกรม 

ให้กับผู้เรียนได้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติในสถานการณ์จริง หรือสถานการณ์จำ�ลองที่ใกล้เคียง ซึ่งปัจจุบันการเรียนรู้สามารถทำ�ได้

โดยผ่านเว็บไซต์แอปพลิเคชัน เว็บไซต์ Code.org โดยผู้เรียนจะเสมือนกำ�ลังสื่อสารกับคอมพิวเตอร์หรือเครื่องมืออุปกรณ์นั้น  

ให้ทำ�ตามคำ�ส่ังที่ผู้เรียนเขียน ลักษณะการใช้งานเป็นบล็อกโปรแกรมนำ�มาต่อกันเพื่อสร้างรหัสคำ�สั่งให้ทำ�งานตามที่ได้เขียน

โปรแกรมไว้ ส่งผลให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม สามารถวิเคราะห์ออกแบบ และเขียนขั้นตอน 

การแก้ไขปัญหา ผลลัพธ์ที่ได้จากการใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณร่วมกับรูปแบบการเรียนรู้ Coding จะนำ�ไปสู่การสร้างสรรค์ส่ิงใหม่  

เพือ่การแกป้ญัหาอยา่งสรา้งสรรค์ด้วยการใชเ้ทคโนโลย ีสามารถนำ�ไปใชใ้นชวิีตประจำ�วนัไดอ้ยา่งสมเหตสุมผล สะดวกและรวดเรว็
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Abstract 

Computational thinking is what is thought of in this type of analytical thinking. To be able to adapt, 

teachers must inculcate computational thinking in students guide to using computational thinking can be 

found to explain problems in these different situations logical data analysis and creating solutions step by 

step. Including breaking down problems to help deal with complex problems. or more easily open - ended 

questions and if the teacher wants the students to develop learning skills Teachers must create concrete 

learning through coding or programming Teachers must design teaching and learning activities. Computational 

concepts combined with Coding or Programming learning styles for students to practice thinking Practice  

in real situations or similar simulation situations Currently, learning can be done through the website application, 

Code.org website, where students will be virtual is communicating with the computer or device to follow 

the instructions written by the student Its usage is as program blocks that are put together to create 

command code to work as programmed. As a result, students will have knowledge and understanding of 

programming principles. Able to analyze and design and write troubleshooting steps The results obtained 

by using computational concepts together with the Coding learning model, it leads to new innovations. 

for solving problems creatively through the use of technology Can be used in everyday life reasonably. 

Convenient and fast
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1. บทนำ� 

วิทยาการคำ�นวณ ถูกนำ�มาบรรจุในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุงมาตรฐาน 

และตวัชีว้ดั พ.ศ. 2560) เพือ่พฒันาแนวทางการจดัการศกึษาขัน้พืน้ฐานให้สอดคลอ้งกบัการเปลีย่นแปลงของโลกทางเศรษฐกจิ 

สังคม วัฒนธรรม สภาพแวดล้อม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว หลักสูตรที่มีการ

พัฒนาปรับปรุงใหม่นั้นมักมีปัญหาด้านการนำ�ไปสู่การปฏิบัติ ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาการคำ�นวณ มีเนื้อหา

ที่เป็นวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีทักษะใหม่เกิดขึ้นในตัวช้ีวัดท่ีต้องการนำ�มาเช่ือมโยงกับการแก้ปัญหาร่วมกับการใช้ความรู้ 

ทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ซึ่งเน้นการใช้เทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ (สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล, 

2562) ได้ให้ความหมายของการคิดเชิงคำ�นวณ Computational Thinking ว่าเป็นวิธีคิด และแก้ปัญหาเชิงวิเคราะห์สามารถ                

ใช้จินตนาการมองปัญหาด้วยความคิด ซึ่งจะทำ�ให้เห็นแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน และมีลำ�ดับวิธีคิด โดยวิธีคิด 

แบบวทิยาการคำ�นวณนี ้ไมใ่ชเ่พยีงแคก่ารเขยีนโปรแกรม เพราะการเขียนโปรแกรมมกีารเปล่ียนแปลงตลอดเวลา แตจ่ดุประสงค์

สำ�คัญ คอื การสอนใหผู้เ้รียนคิด และเชือ่มโยงปญัหาตา่ง ๆ  ได ้จนสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งเป็นระบบ (ยนื ภูว่รวรรณ, 2561) ทัง้นี ้

เพราะการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรม์หีลายขัน้ตอน และตอ้งใชค้วามคดิเชงิระบบ รวมทัง้การเลอืกใชค้ำ�สัง่ตา่ง ๆ  อยา่งถูกตอ้ง 

ผู้สอนต้องมีความรู้ ความเข้าใจ และสร้างสื่อให้เหมาะสมกับผู้เรียน

	 จะเห็นได้ว่าในปัจจุบันประเทศไทยมีการจัดการศึกษา ที่ให้ความสำ�คัญกับทักษะของผู้เรียนในการคิดเชิงคำ�นวณ  

เป็นกระบวนการคิดท่ีต้องใช้ทักษะและเทคนิคเพ่ือแก้ไขปัญหา ถือเป็นทักษะท่ีสำ�คัญทักษะหน่ึง ท่ีทุกคนจำ�เป็น ต้องพัฒนาข้ึน 

เพราะเป็นทักษะที่มีความเกี่ยวข้องกับทักษะเสริมศักยภาพ อื่น ๆ ซึ่งกระบวนการคิดนี้ มีการส่งเสริมโดยใช้การเขียนโปรแกรม 

(coding) เป็นหลัก เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจวิธีการแก้ปัญหาโดยคอมพิวเตอร์ และเพื่อพัฒนาตรรกะ และทักษะ ในการแก้ปัญหา 
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ของผู้เรียนเอง ดังน้ัน จึงต้องมีการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะ และกระบวนการคิดท่ีสามารถนำ�ไปใช้แก้ปัญหา ในชีวิตประจำ�วัน 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ภาสกร เรืองรอง และคณะ, 2561) ซ่ึง Code.org เป็นเว็บแอปพลิเคชันท่ีสามารถช่วยฝึกทักษะ 
ในการคิดเชิงคำ�นวณ มีแบบฝึกหัดในรูปแบบ Block Coding ซ่ึงมีความเข้าใจง่ายกว่าการเขียนด้วยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 
โดย Block Coding นัน้จะมลีกัษณะคลา้ย ๆ  กบัการตอ่จิก๊ซอว ์มสีสีนัสดใสทำ�ใหไ้มต่อ้งสบัสนกับเรือ่งไวยากรณต์วัภาษาคอมพวิเตอร ์
แตจ่ะเนน้ใหผู้เ้รยีนได้ฝกึทกัษะการแกป้ญัหาด้วยตัวเอง และเมือ่ผูเ้รยีนเริม่มคีวามคุน้ชินกบัโครงสรา้งของการเขยีนโปรแกรม และ
เข้าใจวิธีการแก้ปัญหาแล้ว ก็จะทำ�ให้สามารถเปลี่ยนไปเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์อื่น ๆ ได้ง่ายขึ้น โดย Code.org จะทำ�งาน
ผ่านเว็บเบราว์เซอร์ ที่มีการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตที่ทำ�งานแบบ Real Time เป็นเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีใช้บนอุปกรณ์ได้ในทันที  
ในการใช้งานไม่จำ�เป็นต้องติดตั้งโปรแกรมบนอุปกรณ์ใด ๆ  

2. การเรียนรู้การคิดเชิงคำ�นวณด้านการเขียนโปรแกรม ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน Code.org
2.1	Computational Thinking การคิดเชิงคำ�นวณ (ทัศนีย์ กรองทอง, 2559) เป็นกระบวนการในการแก้ปัญหา        

การคดิวเิคราะหอ์ยา่งมเีหตผุลเปน็ขัน้ตอน เพือ่หาวธิกีารแกป้ญัหาในรปูแบบทีส่ามารถนำ�ไปประมวลผลไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
ทกัษะน้ี มคีวามสำ�คัญในการพัฒนาซอฟต์แวร ์นอกจากนีย้งัสามารถนำ�ไปใช้แกปั้ญหาในศาสตรอ์ืน่ ๆ  และปัญหาในชีวติ ประจำ�วนั 
ได้ด้วย ทักษะการคิดเชิงคำ�นวณมีองค์ประกอบดังต่อไปนี้

	2.1.1	Decomposition การแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย เป็นการพิจารณาและแบ่งปัญหา แบ่งงาน   
แบ่งส่วนประกอบ ออกเป็นส่วนย่อย เพื่อให้จัดการกับปัญหาได้ง่ายขึ้น

	2.1.2	Pattern Recognition การพิจารณาจัดรูปแบบของปัญหาหรือวิธีการแก้ปัญหา การพิจารณารูปแบบ แนวโน้ม 
และลกัษณะทัว่ไปของปญัหา โดยพจิารณาวา่เคยพบปญัหาลกัษณะนีม้ากอ่นหรอืไม ่หากมรีปูแบบของปญัหาทีค่ลา้ยกนัสามารถ
นำ�วิธีการแก้ปัญหานั้นมาประยุกต์ใช้ และพิจารณารูปแบบปัญหาย่อยซึ่งอยู่ภายในปัญหาเดียวกัน ว่ามีส่วนใดที่เหมือนกัน เพื่อ
ใช้วิธีการแก้ปัญหาเดียวกันได้ ทำ�ให้จัดการกับปัญหาได้ง่ายขึ้น และการทำ�งานมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น

	2.1.3	Abstraction การพจิารณาสาระสำ�คญัของปญัหา เป็นการพจิารณารายละเอยีดทีส่ำ�คญัของปญัหา แยกแยะ
สาระสำ�คัญออกจากส่วนที่ไม่สำ�คัญ

	2.1.4	Algorithms การออกแบบอัลกอริทึมขั้นตอนในการแก้ปัญหาหรือการทำ�งานโดยมีลำ�ดับของคำ�สั่ง หรือ 
วิธีการที่ชัดเจนที่คอมพิวเตอร์สามารถปฏิบัติตามได้

 	องค์ประกอบวธิคิีดเชงิคำ�นวณจะช่วยทำ�ใหป้ญัหาทีซ่บัซอ้นเขา้ใจไดง้า่ยขึน้ เปน็ทกัษะทีเ่ปน็ประโยชนอ์ยา่งยิง่ 
ต่อทุก ๆ สาขาวิชาและทุกเรื่องในชีวิตประจำ�วัน ซึ่งไม่ได้จำ�กัดอยู่เพียงการคิดให้เหมือนคอมพิวเตอร์แต่เป็นกระบวนการคิด 
แก้ปัญหาของมนุษย์เพื่อสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำ�งาน (ฉัตรพงศ์ ชูแสงนิล, 2563) แนวคิดเชิงคำ�นวณถือว่าเป็นทักษะพื้นฐาน 
ที่ใช้กันทุกคนในโลก ในช่วงกลางศตวรรษที่ 21 เป็นกระบวนการคิดท่ีเก่ียวข้อง ในการกำ�หนดปัญหา และแสดงวิธีแก้ปัญหา 
ในวิธีที่คอมพิวเตอร์มนุษย์หรือเครื่องจักรทำ�ได้อย่างมีประสิทธิภาพ แนวคิดเชิงคำ�นวณเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นก่อนหน้าเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ (Wing, 2008)  

					   จากองค์ประกอบข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า Computational Thinking มี 4 องค์ประกอบ ดังนี้  
	 1.	 การแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย
	 2.	 การจัดรูปแบบของปัญหา
	 3.	 การกำ�หนดสาระสำ�คัญของปัญหา
	 4.	 การออกแบบอัลกอริทึม

2.2  การเขียนโปรแกรม หรือ Coding คือ การเขียนชุดคำ�สั่งหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในรูปโค้ด เพื่อให้คอมพิวเตอร์

เข้าใจและทำ�ในสิ่งที่ผู้เขียนโค้ดต้องการ หรือกล่าวง่าย ๆ คือ “โค้ดดิ้ง” เป็นการเขียนคำ�สั่ง ให้คอมพิวเตอร์ทำ�งานด้วยภาษา  
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หรือรหัส (code) ที่คอมพิวเตอร์เข้าใจ เช่น ภาษา Python, JavaScript และ C เป็นต้น การโค้ดดิ้ง (coding) ช่วยให้เรา
สามารถสร้างซอฟต์แวรค์อมพวิเตอรร์วมท้ังแอปพลเิคชนัและเวบ็ไซตไ์ด ้เทคโนโลยมีากมายทีเ่ราใชก้นัอยูใ่นทกุวนันี ้ไมว่า่จะเปน็ 
โซเซียลมีเดีย แอปบนสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต ต่างก็อาศัยโค้ดทั้งสิ้น การเขียนโปรแกรมเป็นความรู้พื้นฐานในโลกยุคดิจิทัล  
ปัจจุบันเรามีโอกาสได้ใช้เทคโนโลยีหรือสื่อดิจิทัลต่าง ๆ อยู่เสมอ เช่น สมาร์ทโฟน คอมพิวเตอร์ สิ่งหนึ่งที่สำ�คัญ คือ ต้องรู้  
และทำ�ความเข้าใจว่า จะใช้เทคโนโลยีเหล่านั้นได้อย่างไร เมื่อนักเรียนได้ฝึกเขียนโปรแกรมจะทำ�ให้เกิดทักษะการใช้ตรรกะ 
หรือการคิดแบบมีเหตุผล ทำ�ให้เข้าใจถึงเบื้องหลังการทำ�งานของโปรแกรม และสามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้กับการทำ�งานอื่น  
หรือสิ่งต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี เยาวชนในทุกวันนี้ไม่ควรเป็นเพียงผู้บริโภคเทคโนโลยีเท่าน้ัน แต่จะต้องเข้าใจและควบคุม
เทคโนโลยีได้ เพื่อให้ทันกับโลกเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว (ทัศนีย์ กรองทอง, 2559) ซึ่งการเขียนโค้ด  
(coding) กระบวนการที่เราเขียนคำ�สั่งอะไรบางอย่างลงไปในเครื่องมือหรือโปรแกรมที่ใช้สำ�หรับเขียนโค้ดบนคอมพิวเตอร์  
จากนั้นตัวแปลภาษาของโปรแกรมจะทำ�การแปลงโค้ดที่เขียนให้อยู่ในรูปแบบที่คอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจได้ 

การเขียนโปรแกรมจะช่วยพัฒนาการกระบวนการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา ทำ�งานอย่างเป็นขั้นตอน  
การเขียนเป็นการถ่ายทอดความคิดให้ผู้อื่นรับรู้ และเข้าใจสิ่งท่ีผู้เขียนต้องการจะสื่อหรือเผยแพร่ได้ การเขียนโปรแกรม 
ก็เช่นเดียวกันเราสามารถเขียนสัญลักษณ์ หรือรหัสคำ�สั่ง เพื่อบอกผู้อื่นทำ�งานตามที่ต้องการ หรือสั่งให้คอมพิวเตอร์ปฏิบัติตาม
คำ�สั่ง การเขียนโปรแกรมที่ดีจะต้องมีการคิดวิเคราะห์ และเขียนขึ้นอย่างชัดเจนเป็นขั้นตอน ให้สามารถนำ�ไปปฏิบัติได้อย่างถูก
ต้องและมีประสิทธิภาพ ผู้ที่เขียนโปรแกรมอยู่เสมอจะมีทักษะการคิดแบบมีเหตุผล และเป็นขั้นตอน ซึ่งส่งผลไปถึงการตัดสินใจ 
ในการทำ�งานหรือการแก้ปัญหาอื่น ๆ ในชีวิตประจำ�วัน 

การทีนั่กเรยีนได้เหน็การทำ�งาน หรอืการเคลือ่นไหวแตล่ะคำ�สัง่ตามทีเ่ขียนโปรแกรมไวท้นัท ีเป็นสิง่ทีก่ระตุน้การเรยีนรู ้
เพราะจะทำ�ให้รู้ว่าควรจะจัดการอย่างไร เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง และเครื่องมือที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมมีความสำ�คัญ         
 ตอ่การเรยีนรู ้ครสูามารถเลอืกใชใ้หเ้หมาะกบันักเรยีน ซึง่ในปจัจุบนัมสีือ่หรอืเครือ่งมอืตา่ง ๆ  จำ�นวนมาก ทีช่ว่ยสง่เสรมิการเรยีนรู ้
การเขียนโปรแกรม ที่ใช้งานง่าย และมีความสวยงาม ทำ�ให้นักเรียนอยากที่จะเรียนรู้ และเมื่อได้ฝึกฝนบ่อย ๆ  ทำ�ให้เกิดความชำ�นาญ 
จะสามารถเขียนโปรแกรมได้ง่าย รวดเร็ว ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง และยังได้เรียนรู้การใช้เทคนิคต่าง ๆ ที่ช่วยสร้างงาน ให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

ปัจจุบันมีเว็บแอปพลิเคชัน หรือโปรแกรมอย่างง่ายจำ�นวนมาก ที่ใช้สำ�หรับการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะ 
ด้านการเขียนโปรแกรม ซ่ึงในท่ีน้ี ผู้เขียนแนะนำ� คือเว็บแอปพลิเคชัน Code.org โดยมีวิสัยทัศน์ในการทำ�งาน เพ่ือเสริมสร้างทักษะ
การคิดเชิงคำ�นวณด้านการเขียนโปรแกรม ซ่ึงเป็นกระบวนการในการแก้ปัญหาการคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผลเป็นขั้นตอน 
เพ่ือหาวิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบที่สามารถนำ�ไปประมวลผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อให้นักเรียนทุกคนได้มีโอกาสเรียน 
ด้านวทิยาการคอมพวิเตอร ์ทัง้นี ้มสีถาบันตา่ง ๆ  ใหค้วามรว่มมอืในการพฒันาสือ่เรยีนรูก้ารเขยีนโปรแกรม และพฒันาหลกัสตูร
สำ�หรับการสอนเขียนโปรแกรมในชั้นเรียนจำ�นวนมาก   

2.3. เว็ปแอปพลิเคชัน  Code.org
Code.org เป็นเว็บไซต์ที่มุ่งเน้นการสนับสนุนการศึกษา ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ (computer science) 

ซึ่งเปิดให้ใช้งานได้ทั่วโลก จัดตั้งโดยองค์กรที่ไม่แสวงหาผลกำ�ไร  เว็บไซต์ Code.org เป็นเว็บไซต์ที่มีเป้าหมายเพื่อฝึกทักษะ 
การเขียนโปรแกรม ซึ่งเป็นโปรแกรมภาษาแบบภาพ ในเว็บไซต์ Code.org มีทรัพยากรการเรียนรู้เก่ียวกับการเขียนโปรแกรม 
ให้เข้าไปศึกษาเรียนรู้ได้อย่างอิสระ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2562) การฝึกเขียนโปรแกรม
ของ Code.org ไม่จำ�เป็นต้องติดตั้งโปรแกรม นอกจากนั้นทีมพัฒนายังออกแบบแบบฝึกหัดให้มีรูปแบบเป็น Block  
programming ซึ่งง่ายต่อการเข้าใจมากกว่าการเขียนด้วยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมแบบ
การต่อบล็อกเหมือนการต่อจิ๊กซอว์  สีสันสวยงาม มีรูปแบบที่เข้าใจง่ายเหมือนภาษาพูดที่เราใช้กันอยู่ในทุกวัน บล๊อกแต่ละชิ้น

มีสีสันที่แตกต่างกันที่หมายความถึงรูปแบบการเขียนหรือโครงสร้างของโปรแกรมที่แตกต่างกัน ทำ�ให้ไม่ต้องสนใจกับไวยากรณ ์
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ที่ซับซ้อนของตัวภาษา แต่เน้นไปที่การพัฒนาตรรกะและทักษะในการแก้ปัญหาของผู้เรียน ซ่ึงเมื่อผู้เรียนเคยชินกับโครงสร้าง 

ของการเขียนโปรแกรมและเข้าใจวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้คอมพิวเตอร์แล้ว ก็จะทำ�ให้สามารถเปลี่ยนไปเขียนโปรแกรม 

ด้วยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์อื่น ๆ  ได้โดยง่าย สามารถนำ�ไปใช้ต่อยอดการเขียนโปรแกรมภาษาอื่นได้ สำ�หรับการเข้าใช้งาน 

Code.org สามารถกด “เข้าสู่ระบบ” เพื่อเข้าใช้งานสำ�หรับผู้ที่มีบัญชี Code.org อยู่แล้ว และสำ�หรับผู้ที่ไม่มีบัญชี Code.org 

สามารถลงทะเบียน “สร้างบัญชี” ก่อนหรือจะเข้าใช้งานโดยไม่มีบัญชีของ Code.org ก็ได้ เราสามารถเลือกรูปแบบคอร์ส 

ที่เราต้องการได้ ไม่ว่าจะเป็น “นักเรียน” “นักศึกษา” หรืออื่น ๆ  ที่เหมาะสมกับเราได้ที่เมนู “เรียนรู้” ผู้สอนสามารถสร้าง

ห้องเรียนในแต่ละระดับชั้นและเลือกคอร์สที่เหมาะสมให้กับผู้เรียนในแต่ละระดับ อีกทั้งยังสามารถดูแล ติดตามความคืบหน้า 

รวมทัง้ตรวจสอบขอ้ผดิพลาดในการทำ�แบบฝกึหดัของผู้เรียนเปน็รายบคุคล ผูเ้รยีนสามารถใสร่หสัเพือ่เข้าสูห่อ้งเรยีนของตนเอง  

โดยรหัสจะเป็นอักษรภาษาอังกฤษและรูปภาพประจำ�ตัวของผู้เรียนแต่ละคน เพื่อกระตุ้นความน่าสนใจ และฝึกฝนการทำ�งาน 

อย่างเป็นระบบ ดังภาพ 1 และ ภาพ 2

ภาพ 1 ตัวอย่างบัตรเข้าสู่ระบบของผู้เรียนแต่ละบุคคล

ที่มา. https://code.org/

ภาพ 2 ตัวอย่างห้องเรียนที่สร้างขึ้นใน Code.org

ที่มา. https://code.org/
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ภาพ 3 คอร์สพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร์

ที่มา. https://code.org/

 

Code.org มีการแบ่งคอร์สให้เหมาะสมกับอายุตามช่วงวัยท่ีเหมาะสมดังภาพ 3 มีคอร์สท่ีเป็นภาษาไทยให้ได้เลือกเรียนรู้  

อีกทั้งในแต่ละหลักสูตรยังมีการออกแบบที่สวยงาม มีความน่าสนใจ ตามช่วงวัย ทำ�ให้สะดวกในการเริ่มต้น การฝึกทักษะ 

การแก้ปัญหา ทักษะการเรียนรู้การคิดเชิงคำ�นวณ และทักษะด้านการเขียนโปรแกรมเป็นอย่างมาก ผู้เขียนได้เลือกคอร์ส 1  

ซึง่เปน็การเร่ิมตน้ด้วยหลกัสตูร 1 ทีไ่ด้รบัการออกแบบสำ�หรบัผูท้ีเ่พิง่เริม่อา่นออกเขยีนได ้นักเรยีนจะสรา้งโปรแกรมคอมพวิเตอร์

ที่ช่วยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา และมีความอดทนกับงานที่ยากลำ�บาก เมื่อจบหลักสูตรนี้นักเรียนจะสามารถสร้างเกม  

หรือเร่ืองราวท่ีเป็นของตัวเองขึ้นมาได้ เมื่อผู้เรียน เรียนมาถึงบทเรียนท่ี 3 จ๊ิกซอว์ การเรียนรู้วิธีลาก และการวาง โดยโจทย ์

จะให้เราลากบล็อกไปยังเป้าหมายให้ตรง เพื่อที่เรียนรู้วิธีการวางบล็อกคำ�สั่ง เป็นการแสดงลำ�ดับขั้นตอน การทำ�งาน  

หรือการแก้ปัญหาที่เป็นอัลกอริทึมอย่างง่ายโดยใช้ภาพ บทเรียนที่ 4 จะเป็นเรื่องของ เขาวงกต การจัดลำ�ดับ

ภาพ 4 บทเรียนที่ 4 เรื่อง เขาวงกต การจัดลำ�ดับ

ที่มา. https://code.org/

ผูเ้รยีนจะตอ้งใชบ้ลอ็กคำ�สัง่ในการสัง่การใหตั้วละครดำ�เนนิการไปตามท่ีเราตอ้งการ โดยโจทย ์อยากใหน้กสแีดงเดนิไปท่ีหมสีูเขยีว 

โดยการลากบล็อคคำ�สัง่ไปวางต่อทีค่ำ�สัง่ “เมือ่เรยีกใช้งาน” จากนัน้เราจงึกด “เริม่” เพือ่แสดงผลของบลอ็กคำ�สัง่ท่ีตอ่ไว ้หลงัจาก 

กด “เริ่ม” เพื่อแสดงผลของบล็อกคำ�สั่งแล้ว ถ้าเราต่อบล็อกคำ�สั่งไม่ถูกต้อง จะมีคำ�แนะนำ�เป็นตัวช่วยแสดงขึ้นมา ให้เรากด  

“ตั้งค่าใหม่” เพื่อทำ�การต่อบล็อกอีกคร้ัง เม่ือผู้เขียนเรียนมาถึงบทเรียนท่ี 7 ผึ้ง การจัดลำ�ดับ โจทย์จะต้องให้ผึ้งเดินทาง 
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ไปเก็บดอกไม้และนํ้าผึ้งให้ครบตามจำ�นวนที่ต้องการโดยใช้บล็อกคำ�สั่งที่กำ�หนดให้โดยการลากบล็อคคำ�สั่งไปวางต่อท่ีคำ�ส่ัง  

“เมื่อเรียกใช้งาน”

ภาพ 5 บทเรียนที่ 7 เรื่อง ผึ้ง การจัดลำ�ดับ

ที่มา. https://code.org/

จากน้ันผู้สอนจึงกด “เริ่ม” เพื่อแสดงผลของบล็อกคำ�สั่งที่ต่อไว้ หลังจากกด “เริ่ม” เพื่อแสดงผลของบล็อกคำ�สั่งแล้ว 

ถ้าเราตอ่บลอ็กคำ�สัง่ไมถ่กูตอ้ง จะมคีำ�แนะนำ�บอกใบแ้สดงขึน้มา ใหเ้รากด “ตัง้คา่ใหม”่ เพือ่ทำ�การตอ่บลอ็กอกีครัง้ เมือ่ผูเ้รยีน 

ต่อบล็อกคำ�สั่งถูกต้อง และกด “เริ่ม” อีกครั้ง จะมีกล่องข้อความแสดงความยินดี ที่ผู้เรียนเขียนโปรแกรมได้ถูกต้อง  

และผู้เรียนสามารถเลือกได้ว่าจะเล่นซํ้าโจทย์เดิม หรือไปต่อในโจทย์ถัดไป อีกท้ังยังสามารถกด “แสดงโค้ด” เพื่อแสดงโค้ด 

ที่เป็นเบื้องหลังของบล็อกคำ�สั่งที่เราใช้ในการดำ�เนินการ โค้ดที่แสดงจะเป็น JavaScript ซึ่งเป็นภาษาที่ใช้กันอย่างแพร่หลาย 

ในการเขียนโปรแกรม Code.org นี้ จะทำ�ให้เราได้เรียนรู้เหมือนเราได้เล่นเกม ที่มีความน่าสนใจ มีความสนุกสนาน  

และได้ฝึกทักษะการคิด ทักษะการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ฝึกการคิดเชิงคำ�นวณ พร้อมทั้งฝึกการเขียนโปรแกรมไปพร้อม ๆ 

กันอีกด้วย เม่ือเรียนครบทุกบทเรียนในหลักสูตร ก็จะได้รับใบรับรองการสำ�เร็จหลักสูตรหรือใบประกาศนียบัตร โดยสามารถ 

ใส่ชื่อ-นามสกุล ของผู้เรียน พร้อมทั้งสามารถแชร์ผ่านช่องทางต่าง ๆ หรือจะพิมพ์ใบรับรองการสำ�เร็จหลักสูตรเก็บไว้ก็ทำ�ได้

สะดวกและรวดเร็ว 

ภาพ 6 การรับรองการสำ�เร็จหลักสูตร

ที่มา. https://code.org/
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เนื่องจาก Code.org เป็นซอฟต์แวร์โปรแกรมประยุกต์บนเว็บ หรือเรียกโดยทับศัพท์ว่า เว็บแอปพลิเคชัน (web application) 

คือ โปรแกรมประยุกต์ที่เข้าถึงด้วยโปรแกรมค้นดูเว็บผ่านหรือเว็บเบราเซอร์บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างอินเทอร์เน็ต 

หรืออินทราเน็ต เว็บแอปพลิเคชันเป็นที่นิยมเน่ืองจากความสามารถในการอัพเดทและดูแลโดยไม่ต้องแจกจ่าย และติดตั้ง

ซอฟตแ์วรบ์นเครือ่งผูใ้ช ้(อรลดา แซ่โค้ว, 2558) เพ่ือช่วยใหผู้ส้อนสามารถนำ�สือ่การเรยีนรูใ้น code.org ไปใชใ้นการสอนได ้ผูเ้ขยีน 

ขอแนะนำ�ขั้นตอน เทคนิควิธีการ และข้อจำ�กัดของ Code.org ดังนี้ 1) เนื่องจาก Code.org เป็นเว็บไซต์แอปพลิเคชัน 

ทีท่ำ�งานผา่นเวบ็เบราเซอร์บนเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์จงึจำ�เปน็ทีจ่ะตอ้งใชอ้นิเทอรเ์นต็ตลอดเวลาในการใชง้าน 2) ผูส้อนจดัเตรียม

ส่ืออปุกรณท์ีใ่ชใ้นการสอน โดยการเลอืกสือ่การเรยีนรูส้ำ�หรบันกัเรยีน ซ่ึงพจิารณาจากอายขุองผูเ้รยีนหรอืระดบัชัน้ 3) จดัเตรียม

อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต ลำ�โพง หูฟัง ระบบอินเทอร์เน็ต 4) ให้ผู้เรียนเห็นถึงประโยชน์และเหตุผล

ของการเขียนโปรแกรม โดยอาจให้ผู้เรียนช่วยกันยกตัวอย่างการใช้รหัสคำ�ส่ังหรือโค้ดใช้ชีวิตประจำ�วัน 5) ให้ผู้เรียนเริ่มศึกษา 

และทำ�ภารกิจไปตามลำ�ดับจนผ่านทุกภารกิจ โดยให้ผู้เรียนทำ�งานด้วยตนเอง 6) ให้ผู้เรียนสร้างงานของตนเองตามจินตนาการ 

หรือผู้สอนกำ�หนดสถานการณ์เพื่อให้ได้นำ�ความรู้ต่าง ๆ มาประยุกต์ในการสร้างช้ินงานหลังจากทำ�ภารกิจต่าง ๆ เสร็จแล้ว  

เผยแพร่ผลงานลง code.org 7) สรุปความรู้ และเชื่อมโยงไปสู่การเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างซอฟต์แวร์ต่อไป 

จดุเดน่ ของเวบ็แอปพลเิคชนั คือข้อมลูทีอ่ยูใ่นระบบจะสามารถโตต้อบกับผูใ้ชบ้ริการแบบ Real Time  ซึง่เปน็โปรแกรม

ที่ใช้บนอุปกรณ์ได้ในทันที ในการใช้งานไม่จำ�เป็นต้องติดตั้งโปรแกรมบนอุปกรณ์ใด ๆ ส่งผลให้ผู้ใช้บริการสามารถใช้โปรแกรม 

ไดจ้ากทกุแหง่ในโลก (พีรดา อะทาโส และคณะ, 2564) และเวบ็แอปพลเิคชัน Code.org มหีลกัสตูรฟรท่ีีผูส้อนสามารถนำ�ไปปรับใช ้

สอนการคดิเชงิคำ�นวณไดเ้ลย เวบ็แอปพลเิคชนันีเ้ป็นมติรกับทกุคน ไมว่า่ผูเ้รยีนจะมอีายเุทา่ไหร่ เปน็ผูเ้รยีนหรอืผูส้อนกส็ามารถ

เรียนเขียนโปรแกรมได้เช่นกัน ซึ่งถือว่าเป็นประโยชน์มาก เพราะว่าในหลักสูตรนั้นไม่ได้มีแค่ตัวชี้วัด แต่ยังมีแบบฝึกหัดให้ผู้เรียน 

ได้ฝึกทำ� ซึ่งมีตั้งแต่หลักสูตรระดับชั้นอนุบาลไปจนถึงระดับผู้ใหญ่ เป็นการฝึกเขียนโปรแกรมผ่านการเล่นเกมสนุก ได้ความรู้ 

เหมาะสำ�หรับ ผู้เริ่มต้นที่อยากลองเขียนโปรแกรม ที่รู้สึกว่าการสอนแบบเดิมนั้นเครียดเกินไป ซึ่งเว็บแอปพลิเคชัน Code.org 

น่าสนใจ ไม่ต่างจากการเล่นเกม อีกทั้งได้ลองฝึกสมอง ฝึกทักษะกระบวนการคิดเชิงคำ�นวณ ซ่ึงสามารถนำ�ไปปรับใช้กับการ

เรียน หรือการทำ�งานในหลาย ๆ เรื่อง

3. บทสรุป 

ทกัษะคดิเชงิคำ�นวณ เปน็การคดิเกีย่วกบัการแกป้ญัหา เริม่จากทำ�ความเขา้ใจในปญัหาทีซั่บซ้อน ด้วยการกำ�หนด 

รายละเอยีดขอบเขตของปญัหาแลว้วเิคราะหง์าน ออกเป็นสว่นยอ่ย ๆ  สรา้งสรรคว์ธิแีก้ปัญหาอยา่งเป็นลำ�ดบัข้ันตอน  และมเีหตผุล 

หาแนวทางในการแก้ไขที่ถูกต้อง เหมาะสมและนำ�ไปแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจำ�วัน การคิดเชิงคำ�นวณเป็นวิธีคิด

และแก้ปัญหาเชิงวิเคราะห์ สามารถใช้จินตนาการมองปัญหาด้วยความคิด ซึ่งจะทำ�ให้เห็นแนวทางในการแก้ปัญหา 

อยา่งเปน็ขัน้ตอน และมลีำ�ดับวธิคิีด โดยวธิคิีดแบบวทิยาการคำ�นวณนี ้ไมใ่ชเ่พยีงแคก่ารเขยีนโปรแกรม เพราะการเขยีนโปรแกรม

มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา แต่จุดประสงค์สำ�คัญ คือ การสอนให้ผู้เรียนคิด และเชื่อมโยงปัญหาต่าง ๆ  จนสามารถแก้ปัญหา

ได้อย่างเป็นระบบ (สำ�นักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล, 2562) ซ่ึงทักษะเหล่านี้ เป็นทักษะสำ�คัญในโลกยุคปัจจุบันท่ีนักเรียน 

จะต้องได้รับการฝึกฝนไปควบคู่กับทักษะของการเขียนโปรแกรม ซ่ึง (โกมล ศิริสมบูรณ์เวช, 2566) ได้ให้ความหมาย 

ของการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรไ์วว้า่ การเขยีนโปรแกรม คอื การเรยีบเรยีงคำ�สัง่เพือ่ใชค้วบคมุและสัง่ใหค้อมพวิเตอร์ทำ�งาน

ตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ โดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ในการเขียนโปรแกรม การเขียนโปรแกรมที่ดีจะต้องทำ�อย่างมีหลักการ 

และเป็นระบบตามขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม เพื่อให้โปรแกรมมีความถูกต้อง และสะดวกต่อการปรับปรุงในภายหลัง  

ซึ่งในบทเรียนต่าง ๆ  โจทย์และแบบฝึกหัดที่มีให้ฝึกทักษะการเขียนโค้ดลักษณะจิ๊กซอว์ เพื่อแก้ไขปัญหาในแต่ละคอร์ส 

ของเว็บไซต์ Code.org นั้นสามารถใช้ฝึกทักษะต่าง ๆ เหล่านี้ได้อย่างดี เพราะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้นผู้ที่จะ 
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สามารถแก้ปัญหาของโจทย์ปัญหาได้ จะต้องเกิดจากการฝึกฝนการเขียนโปรแกรมแก้โจทย์ปัญหาต่าง ๆ ท่ีได้จากความรู ้

ความเข้าใจ หลักการและทฤษฎีทางด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะหลักการของการเขียนโปรแกรม  

ผู้ศึกษาจะต้องมีความเข้าใจโครงสร้างพื้นฐานที่ควบคุมเส้นทางการทำ�งานของโปรแกรม ซ่ึงเป็นรากฐานท่ีจะต่อยอด 

ในการเขียนโปรแกรมในขั้นสูงต่อไป (Mingoc and Sala, 2019) อีกทั้ง Code.org ยังเป็นโปรแกรมซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ 

ที่ทำ�งานบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ที่เรียกว่า เว็บแอปพลิเคชัน ซ่ึงแตกต่างจากโปรแกรมซอฟต์แวร์ท่ีใช้บนคอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน  

และแท็บเล็ต ที่ได้รับการจัดเก็บไว้ในระบบปฏิบัติการ (OS) ของอุปกรณ์ เว็บแอปพลิเคชันสามารถเข้าถึงได้ โดยใช้ผ่านเว็บ       

เบราเซอร์ที่มีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต (TechTarget, 2566) ซ่ึงทำ�ให้เหมาะสมสำ�หรับงานท่ีต้องการข้อมูลแบบ Real Time  

ซึ่งผู้เรียนจะได้ฝึกทักษะ การแบ่งปัญหา การจัดรูปแบบของปัญหา การกำ�หนดสาระสำ�คัญของปัญหา การออกแบบอัลกอริทึม 

การคดิแบบมีเหตผุล และเปน็ขัน้ตอน ซึง่ผูส้อนสามารถจดักิจกรรมรว่มกบัการใช้ Code.org เพือ่สรา้งการเรยีนรู้ จะช่วยใหผู้ส้อน 

ในการจัดกิจกรรมต่าง ๆ และกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ด้านการเขียนโปรแกรม ด้วยเครื่องมือสำ�เร็จแบบง่ายและน่าสนใจ  

เพื่อเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดที่จะเป็นนักพัฒนา สร้างสรรค์ซอฟต์แวร์ หรือนวัตกรรมใหม่ ๆ นอกจากนี้ยังเป็น 

ผู้ที่มีความรู้ความสามารถที่จะใช้และควบคุมเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้องมีประสิทธิภาพ รวมท้ังสามารถท่ีจะเข้าใจ และต่อยอด

การใช้งานที่ยั่งยืนในอนาคต
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